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INSTRUKCJA OBStUGI



INSTALACJA

Aplikacja ANWIS HOME moze by¢ obstugiwana
na smartfonach z systemem ANDROID oraz iOS.

Na urzadzeniach z systemem Android po-
bieranie odbywa sie poprzez aplikacje Sklep
Play.

Na urzadzeniach z systemem iOS pobieranie
odbywa sie poprzez aplikacje App Store.

USTAWIENIA
WYBOR OSLONY OKIENNE)

GDZIE KUPIC?

Po uruchomieniu aplikacji ANWIS HOME ekran
wyboru ostony okiennej pojawi sie automatycz-
nie. Zmiany produktu mozesz dokona¢ w do-
wolnym momencie poprzez klikniecie na ikone
menu, ktéra znajduje sie w lewym gérnym rogu
ekranu.

SKANOWANIE OTOCZENIA

Skanowanie otoczenia rozpocznie sie automa-
tycznie po wybraniu produktu. Na ekranie tele-
fonu pojawi sie komunikat z pro$bg o wskaza-
nie obszaru roboczego (rys.1).

W tym momencie mozesz przystgpic¢ do wyzna-
czenia krawedzi okna lub wneki, w ktérej chcesz
umiesci¢ wirtualny produkt firmy ANWIS. Gdy
urzadzenie zbierze wystarczajacg ilos¢ informa-
¢ji, znacznik komunikatu wypetni sie zielonym
kolorem (rys. 2), a na ekranie pojawi sie infor-
macja o mozliwosci przejscia do kolejnego eta-

pu wizualizacji.
Przejdz dalej

zeskanujmy otoczenie,
zr6b kilka krokéw

ANWIS HOME

Aby przejs¢ do dalszej konfiguracji ostony
nalezy wybra¢ przycisk , OK”, ktéry pojawi
sie w prawym dolnym rogu ekranu.

KONFIGURACJA PRODUKTU

Kolejnym etapem jest doktadne dopasowanie
wirtualnego produktu ANWIS do skanowanej
ptaszczyzny. W tym celu mozesz skorzystac z kil-
ku pomocnych funkcji oznaczonych ponizszymi

przyblizenie lub oddalenie ostony
okiennej;

zmiana potoznia produktu w kierun
kach: prawo-lewo, géra-doét;

zmiana wymiaréw ostony - wysokos$¢
oraz szerokos¢;

obroét ostony wokét wiasnej osi;

dodanie lub odjecie maskownicy
rynny goérnej (w przypadku zaluzji
drewnianych i fasadowych).

DEEEER:

W kazdej chwili mozesz przywréci¢ ostone do
ustwien poczatkowych klikajgc na przycisk:

RESETUJ POZYCJE

Aby przej$¢ do dalszego etapu konfiguracji na-
lezy wybrac przycisk ,dalej".

=)

KOLORYSTYKA | STEROWANIE

Kolejny ekran umozliwia dobér kolorystyki osto-
ny oraz sterowanie nig w czasie rzeczywistym.

WYBOR KOLORYSTYKI
Wybierajac ikone palety koloréw,

x
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otrzymasz mozliwo$¢ ustawienia barwy tkanin
lub lamel oraz osprzetu, np. w przypadku zaluzji
drewnianych pojawi sie okno wyboru kolorysty-
ki produktu, a ponizej wzornik drabinek sznur-
kowych i tasmowych.



STEROWANIE OSLONA

Aplikacja ANWIS HOME umozliwia sterowanie
ostong w czasie rzeczywistym. W tym celu nale-
zy skorzystac z panelu sterowania.

Umozliwia on:
E podnoszenie ostony okiennej;

E opuszczanie ostony okiennej.

W przypadku zaluzji poziomych mozliwa jest
réwniez zmiana kata nachylenia lamel:

(:/} obrot lameli w lewg strone;

obrét lameli w prawg strone.

Aplikacja pozwala ,,zamrozi¢” obraz:

co utatwi Ci znalezienie najlepszego ujecia
produktu oraz zapisania go w pamieci urza-
dzenia. W tym trybie mozesz réwniez zmie-
nia¢ kolory oraz sterowac produktem.

ZAPIS | UDOSTEPNIANIE PROJEKTU

Po ukonczeniu procesu wizualizacji mozesz
przeprowadzi¢ szybki zrzut ekranu. Wystarczy,
ze klikniesz na ikone aparatu.
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Przygotowany projekt z tatwoscig wyslesz po-
przez wiadomos¢ MMS, a takze udostepnisz
na Facebooku lub Instagramie. W tym celu uzyj
ikony udostepniania tresci.
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Aplikacja ANWIS HOME samodzielnie mierzy
rozmiar zwizualizowanej ostony okiennej.
Dzieki tej opcji gotowy projekt mozesz prze-
sta¢ do dealera ANWIS, ktéry na podstawie
dostarczonych materiatéw przygotuje sper-
sonalizowang oferte handlowa.

Z poziomu aplikacji w dowolnym momencie
mozna pzej$¢ na strone www.anwis.pl:
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oraz na mape partneréw handlowych ANWIS:
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